YURAN

> DIPLOMA
SELAIN DIPLOMA MUZIK
[> Semester 1 RM 2,082.55
> Semester 2 dan ke atas RM 1,563.00

Yuran Keseluruhan : RM 9,136.30

DIPLOMA MUZIK

> Semester 1 RM 2,132.55
> Semester 2 dan ke atas RM 1,613.00

Yuran Keseluruhan : RM 9,615.30

» SARJANA MUDA*
BUKAN PENDIDIKAN

> Sastera RM 2,508.35
> Sains RM 2,558.35
PENDIDIKAN

[> Sastera RM 2,227.35
> Sains RM 2,277.35
> Sains dan Teknikal RM 2,357.35
Nota

* |ni adalah jumlah yuran semester 1 sahaja

yang merangkumi yuran kolej kediaman
sebanyak RM563.35

UPSI adalah satu-satunya
universiti di Malaysia
yang menganggotai
International Student
Exchange Programme
= (ISEP). Setiap pelajar
UPSI berpeluang
membuat pertukaran
dengan universiti
di luar negara.

PROSPEK KERJAYA

Guru Pensyarah

Pegawai IT Pelukis

Juruteknik Pengarca
Penganalisis Sistem Kurator
Pengaturcara Pereka Grafik
Juruanimasi Pereka Produk
Penyunting Video Penolong Pengarah
Pengiklanan Seni

UNTUK MAKLUMAT LANJUT

FAKULTI SENI, KOMPUTERAN DAN
INDUSTRI KREATIF

Aras 3, Bangunan e-Learning,

Kampus Sultan Abdul Jalil Shah
Universiti Pendidikan Sultan Idris
35900 Tanjong Malim, Perak

@ +605 4505921 /5923 / 5970
B +605 458 2615

B) admin@fskik.upsi.edu.my
B http://fskik.upsi.edu.my
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Fakulti Seni,
Komputeran dan

Industri Kreatif

www.upsi.edu.my

" www.facebook.com/UPSIMalaysia/



Fakulti Seni, Komputeran
dan Industri Kreatif

Fakulti Seni, Komputeran dan Industri Kreatif (FSKIK)
telah ditubuhkan pada 1 Jun 2010 selaras dengan
perkembangan  terkini keperluan pendidikan
negara. FSKIK mempunyai 3 jabatan iaitu Jabatan
Seni dan Reka Bentuk, Jabatan Multimedia Kreatif
dan Jabatan Komputeran. Pelbagai program dari
peringkat diploma, sarjana muda, sarjana dan
doktor falsafah ditawarkan bagi ~memenuhi
keperluan  graduan  dengan  pengetahuan,
kemahiran dan keupayaan sama ada dalam bidang
pendidikan mahupun industri kreatif.

Kepakaran termasuk bidang pendidikan,
teknologi maklumat, animasi, kejuruteraan
perisian, sains  komputer, pembangunan
permainan, pengiklanan, seni dan multimedia.

PROGRAM

P DIPLOMA REKA BENTUK DAN PEMBANGUNAN

PERMAINAN

P DIPLOMA SAINS KOMPUTER (KOMPUTERAN
INTERNET)

Tempoh Pengajian: 6 semester / 2 tahun

P SARJANA MUDA PENDIDIKAN (TEKNOLOGI
MAKLUMAT) DENGAN KEPUJIAN

P SARJANA MUDA PENDIDIKAN (TEKNOLOGI
REKA BENTUK BERKOMPUTER) DENGAN
KEPUJIAN

P SARJANA MUDA PENDIDIKAN (SENI)
DENGAN KEPUJIAN

P SARJANA MUDA PENDIDIKAN (MULTIMEDIA)
DENGAN KEPUJIAN

P SARJANA MUDA KEJURUTERAAN PERISIAN
(PERISIAN PENDIDIKAN) DENGAN KEPUJIAN

p SARJANA MUDA REKA BENTUK (ANIMASI)
DENGAN KEPUJIAN

P SARJANA MUDA REKA BENTUK
(PENGIKLANAN) DENGAN KEPUJIAN

p» SARJANA MUDA REKA BENTUK (PERMAINAN
DIGITAL) DENGAN KEPUJIAN

Tempoh Pengajian: 8 semester / 4 tahun

SYARAT KEMASUKAN

» SARJANA MUDA

Lulus peperiksaan Sijil Pelajaran Malaysia atau
setaraf dengan mendapat sekurang-kurangnya
6C/Gred C dalam Bahasa Malaysia/Bahasa
Melayu atau kertas Julai Bahasa Malaysia/Bahasa
Melayu + lulus Sejarah (bermula SPM tahun 2013)

Lulus peperiksaan Sijil Tinggi Pelajaran
Malaysia  (STPM) dengan  mendapat
sekurang-kurangnya PNGK 2.00 dan Gred C
dalam Pengajian Am dan 2 subjek lain.

Lulus program Matrikulasi dengan
sekurang-kurangnya PNGK 2.00.

Memiliki Diploma dan mempunyai
sekurang-kurangnya PNGK 2.00 dalam
bidang yang berkaitan daripada institusi yang
diiktiraf oleh Kerajaan Malaysia dan Senat

Universiti.

Mendapat sekurang-kurangya Band 2 dalam
Malaysia University English Test (MUET).

DIPLOMA

Memiliki Sijil Pelajaran Malaysia (SPM/Setaraf)
dengan mendapat sekurang-kurangnya Lima
(5) kepujian termasuk mata pelajaran Bahasa
Melayu/Bahasa Malaysia;

DAN

Lulus dalam mata pelajaran Sejarah (mulai
SPM tahun 2013).




